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1/19.SN
3 or 4 reds

Time:12"&16"=55sec.22"&26"=47sec.

全障害・どの方向から通過ok,組障害もどの方向、順番ok.

                  

Finishハードルはいきてます

スラローム＆組障害は失敗した時点で次に移行OK ＃２クロージングもどの方向からOK

Pクラスも同タイム
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1.19.Gamblers

Gamble:色地＝５P、白地＝１５P
Gamble　Time：１２”＆１６” ＝１5sec,22"&26"=12sec.

Opening:1-3-5-7 point system
               Jumps=1P,tunnels,tire,shute,double=3P,contacts=5P,weave=7P
Time:30sec.

back to back OK
contact to contact NG
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